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EL AVIÓN EUROFIGTHER MÁS CARO.
Los 87 aviones de combate EF-2000, conocidos como Eurofigther han encarecido su coste hasta la cifra de 9.197 millones de euros. Esto es debido a la ampliación de los programas destinados a equipar el EF-2000 con nuevas tecnologías que mejoren los sistemas de vuelo. El precio inicial del EF-2000 era de 6.363 millones €, el aumento de 2,834 millones de euros coloca el coste por aparato en 105,71 millones de euros (17.588.996.000 de las antiguas pesetas). Una operación que puede aumentar de confirmarse la pretensión de Ministerio de Defensa de adquirir 24 nuevos aparatos EF-2000. Unas cifras que por su cuantía escandalizan si se tienen en consideración las necesidades sociales de nuestro país y del mundo. Octubre 2005
EL SUELDO DE LOS MILITARES.


Aumenta 7,2% de media.

FUENTE: 4 Nov 05

INCREMENTO HISTÓRICO EN DEFENSA.


Este año los gastos militares aumentan más que nunca en la historia española (+6,1%). Mejora la operatividad, la modernización y la profesionalización de los soldados.

FUENTE: Revista E. De Defensa. Oct 05

TERREMOTO EN PAKISTÁN.

20.000 muertos y 45.000 heridos.

FUENTE: EL PAÍS, 10 Oct 05


La operación militar española de ayuda humanitaria en Pakistán acabará en Enero y ha costado 18 millones €.

2.000 VIVIENDAS.


El Ministerio del ejército demolerá en Villaverde otro cuartel de 30 hectáreas para construir 2.000 vviendas.

FUENTE: EL PAÍS. 3 Dic 05

SEGURIDAD Y CONFLICTOS

· Durante el 2004 se hizo obvio que mantener el control sobre el territorio Irakí requería capacidades diferentes a la guerra de alta intensidad y más personas que en la fase de tecnología intensiva de la guerra.

· Muchos de los conflictos que continúan produciendo el mayor número de muertes, heridos y sufrimiento son guerras de larga duración. Lejos de solicitar mas atención, su naturaleza recurrente las hace ser menos visibles internacionalmente. Aunque el énfasis actual internacional sobre la prevención de conflictos violentos es positivo, merece la pena considerar si el énfasis en política e investigación debiera ser dirigido hacia la resolución de los conflictos armados mayores y de mas larga duración.

· Gran cantidad de la discusión actual sobre construcción de paz se focaliza a un nivel macro. Lo que las experiencias operativas actuales parecen ilustrar, sin embargo, es que la construcción de paz falla muy a menudo en el nivel micro, en el contenido y desarrollo de reformas especificas de seguridad, economía, política, derecho y sociedad.

· Desde 1980, la introducción de un modelo económico mas abierto en los países de Latino América y el Caribe se ha visto acompañado del crecimiento de nuevas estructuras regionales, la desaparición de conflictos interestatales y la reducción de conflictos intra estatales.
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GASTO MILITAR Y ARMAMENTOS

· En el nuevo ambiente de seguridad hay una conciencia creciente de la ineficacia de los medios militares para manejar las amenazas y los retos y un creciente reconocimiento de la necesidad de una acción global.

· El gasto militar mundial sobrepasó el trillón de dólares en el 2004. Los EE.UU. contabilizaron el 47% de estos gastos.

· Las ventas de armas de las cien mayores compañías productoras en 2003 fueron 25% más altas que en 2002.

28 EUROS AL AÑO


Son suficientes para evitar que una niña muera de hambre según Naciones Unidas.

FUENTE: EL PAÍS, 27 Sep 05

TENDENCIAS ACTUALES 

DEL GASTO MILITAR

· El gasto militar mundial durante el año 2004 ha sido de 975 billones de dólares en precios constantes del 2003, lo que equivale a 1.035 billones de dólares actuales. Nos colocamos de esta manera un 6% menos que en el pico máximo de los años 1987-88 del gasto militar mundial de la guerra fría. El gasto militar mundial de 2004 corresponde a 162 dólares por persona en todo el mundo y 2’6% del PIB mundial. Sin embargo hay variaciones entre regiones y países. El aumento medio del gasto militar mundial durante los diez últimos años es del 2’4% en términos reales. Esto marca dos tendencias: una reducción del gasto militar entre 1988 y 1998; una tendencia de aumento desde 1998. En los últimos tres años el aumento ha sido del 6%.

FUENTE: SIPRI Yearbook 2004.

EN RECUERDO DE JOSEPH ROTBLAT.

Premio Nobel de la Paz de 1995.

Desde que en 1944 abandonara el Proyecto Manhattan para el diseño y construcción de la bomba atómica hasta prácticamente el final de sus días el pasado 31 de agosto, tuvo un papel activo y comprometido en la denuncia del peligro que suponen las armas nucleares y personalizó junto a otros científicos, como Albert Einstein, una de las posiciones más claras en contra de la “neutralidad moral” de la ciencia en la segunda mitad del siglo XX.

El mensaje que deseaba transmitir insistentemente una y otra vez en sus conferencias y actos públicos era una advertencia a la humanidad: “la conquista de un mundo sin guerras tiene un único propósito: la supervivencia”, es decir, o hacemos desaparecer las armas nucleares y las guerras, o lo que desaparecerá será la humanidad.

Su convencimiento de que no existía una tercera vía fue sin duda fruto de la cercanía a los círculos científicos que posibilitaron el desarrollo de las armas nucleares en los años más agrios de la guerra fría, y de la constatación del efecto perverso que provocaba en los científicos de ambos bandos lo que él denominaba la “psicología de la guerra”, por la cual el ideario se iba modificando desde la necesidad del arma para la disuasión hacia la necesidad del arma para el uso.

Centre Delàs. Materiales de Trabajo, nú. 27 (nov 05)
LA INDUSTRIA JUGUETERA.

El mercado mundial del juguetes en el año 2004 movió una cantidad superior a los 85.400 miles de millones de US$136, y está controlado por un puñado de grandes compañías transnacionales.

Dos transnacionales estadounidenses, Hasbro y Mattel, dominan, con las japonesas Bandai y Tomy. Es importante también resaltar el papel de multinacionales como Disney, MGA Entertainment o McDonalds, grandes actores en este sector de los juguetes pese a que no es su actividad principal de negocio.

El 80% de la producción se localiza en sólo tres países, China, Indonesia y Tailandia, y solamente China cuenta con el 70% de la producción mundial. El sector en China cuenta con alrededor de 6.000 fábricas que emplean a más de 1.3 millones de personas139. La provincia de Guangdong por sí sola cuenta con 4.000 fábricas y realiza el 75% de las exportaciones de juguetes de toda la República Popular China140. Otras fuentes aseguran que el número de trabajadores podría llegar a los tres millones.

En Europa el 95% de los productos Disney son vendidos a través de los grandes distribuidores, como Carrefour o Wal Mart. Las grandes superficies como Wal-Mart, K-Mart o Target, llevaron a cabo casi el 50% de las ventas globales de juguetes.

América cuenta con el 41% del consumo global de juguetes, seguida de Asia-Oceanía con un 30%, Europa con un 29% y por último África con un despreciable 1%144. El gasto medio mundial se situaría en unos 34 US$/niño, con diferencias abismales entre los 372 US$/niño en Norte América hasta 1 US$/niño en África.

El 80% del precio final de una muñeca Barbie es dedicado a transporte, marketing y beneficios para el minorista y el comerciante, el 10% corresponde a administración y transporte en Hong Kong, el 6.5% a materiales de construcción, y solamente el 3.5% queda en China para pagar mano de obra, electricidad, etc.

Un trabajador de los Estados Unidos o uno francés puede costar de media unos 20€ la hora, mientras que una trabajadora Filipina puede costar unos 6€ al día y una Tailandesa o China oscila entre 3 y 5 € al día.

El Director Ejecutivo de Disney recibió en cinco años 738 millones US$, unos 147 millones al año, una suma que cualquier trabajador o trabajadora de Indonesia, fabricando juguetes tardaría 120.000 años en ganar.

Los gastos de publicidad en los que incurre una compañía en la actualidad como por ejemplo Mattel ascienden a casi 650 millones de US$, más del 12% de sus ventas totales en 2003.

Boletín 11: Observatorio de Corporaciones Transnacionales, IDEAS/ Eco-Justo Nov 05

PENA DE MUERTE.


La pena de muerte está vigente en 76 países. En 32 países más está vigente pero no se practica. En 9 países se practica de forma excepcional para delitos concretos. EN 91 países está abolida para todos los delitos.


En Abril 2005 se abolió para México.


Durante el año 2004 hubo 3.400 ejecuciones en China. 159 en Irán. 64 en Vietnam. 59 en EEUU y 115 en países varios.

FUENTE: EL PAÍS. 3 Dic 05


	
	GASTO MILITAR MUNDIAL.
	
	% cambio

	1995
	1996
	1997
	1998
	1999
	2000
	2001
	2002
	2003
	2004
	1995-2004

	789
	772
	774
	765
	773
	806
	819
	864
	927
	975
	+ 23

	Las cifras están en billones de dólares en precio constante de 2003.

FUENTE: SIPRI Yearbook 2005


NIÑOS SOLDADOS EN COLOMBIA

Fuerzas gubernamentales.

No existen pruebas de que las fuerzas gubernamentales colombianas estén reclutando a menores de 18 años. Sin embargo sí hay indicios de que estén utilizando a niños en tareas de inteligencia y como informantes, a veces por dinero o por un regalo de otro tipo. Según un informe de fecha 19 de mayo 2003, miembros del ejército colombiano ofrecieron 15.000 pesos colombianos a un niño de once años a cambio de información sobre el Área Humanitaria "Esperanza de Dios", departamento de Chocó. Al parecer también se han ofrecido incentivos económicos a niños y jóvenes para que se involucren en el conflicto como "soldados campesinos". El modelo de "soldado campesino" fue puesto en marcha por el gobierno colombiano a finales del año 2002 con el fin de incrementar el contingente del ejército mediante un ejército campesino con 20.000 tropas. El gobierno también aspiraba así a crear una red de campesinos informantes quienes podrían realizar para el ejército labores de inteligencia.

El gobierno siguió adelante con su programa "soldado por un día" que consistía en, mediante actividades lúdicas y visitas a las instalaciones militares, entrar en contacto con el ejército. En algunas regiones, el ejército de la nación informó de haber utilizado a niños para animar a los miembros de sus familias para que abandonasen los grupos armados. Por ejemplo, en Arauca personal del ejército al parecer dieron a los niños falsos billetes de banco con un mensaje escrito en el reverso en el cual se invitaba a desertar de los grupos armados. El 19 de mayo del 2003, el Fiscal General pidió que se retirase el programa "soldado por un día" en Arauca alegando que dicho programa representaba un peligro para las vidas de los niños.

Grupos armados no estatales

Los grupos armados no estatales y los paramilitares continuaron reclutando y utilizando a niños, incluidos niños menores de 15 años, en varias regiones de Colombia como Alto Naya y Tierradentro. De acuerdo con un informe de Human Rights publicado en septiembre, mas de 11.000 niños luchaban con los ejércitos irregulares, tanto paramilitares como milicias urbanas. Los niños entrevistados por Human Rights Watch declararon haber sido reclutados cuanto tenían 14 años o menos. Tanto los niños como las niñas explicaron que habían recibido entrenamiento militar cuando tenían alrededor de 13 años y que su participación en los combates tuvo lugar poco después.

El reglamento de las Fuerzas Armadas Revolucionarias de Colombia (FARC) establece en los quince años la edad mínima de reclutamiento pero dicho límite de edad no se respetó. Al parecer, miembros de las FARC presionaron  a las comunidades indígenas para que se involucrasen en el conflicto armado y según información aparecida en los medios, en mayo y junio las FARC habían reclutado a jóvenes adolescentes entre las tribus nativas de la Amazonia Brasileña. De acuerdo con las autoridades colombianas, el 17 de abril del 2003 murió un niño de diez años cuando, siguiendo ordenes de las FARC, hizo explotar la bomba que llevaba en su bicicleta contra un check point militar. Las mujeres reclutadas por las FARC representan un tercio de sus fuerzas, son víctimas de agresiones sexuales y si se quedan embarazas se les obliga a abortar. En junio de 2003 una niña embarazada desertó de las FARC y de según fuentes militares, declaró que había sido víctima de abusos sexuales.

El Ejército Nacional de Liberación (ELN) también recluta niños y tampoco respeta su regla interna de no incluir entre sus filas a menores de quince años. Se dispone de información según la cual algunas familias indígenas huyeron de sus hogares para evitar el reclutamiento por parte del ELN.

Otros niños fueron reclutados y utilizados por grupos paramilitares vinculados al gobierno, como las Autodefensas Unidas de Colombia (AUC). En algunos casos a los niños se les ofreció un salario de 100 $ o más. En otras,  a cambio de sus servicios recibieron ropa o dinero. Las AUC tienen establecida como edad mínima de reclutamiento los quince años pero siguen reclutando a niños por debajo de esta edad. Human Rights Watch entrevistó a doce antiguos miembros de las AUC y de éstos, sólo tres tenían quince años o más cuando fueron reclutados.

Programas de desarme, desmovilización, rehabilitación y reintegración (Programas DDR) y otros programas de protección de niños y niñas.

GASTO MILITAR


2004�
�
PAÍS�
BILLONES $�
Gasto por persona.�
�
Israel�
10,7�
1.627�
�
EEUU�
455.3�
1.533�
�
Reino Unido�
47.4�
798�
�
Arabia Saudí�
19,3�
775�
�
Francia�
46,2�
764�
�
Australia�
10,1�
507�
�
Italia�
27,8�
484�
�
Alemania�
33,9�
411�
�
Canadá�
10,6�
336�
�
Japón�
42,4�
332�
�
Korea del Sur�
15,5�
323�
�
Turquía�
10,1�
140�
�
Rusia�
19,4�
136�
�
China�
35,4�
27�
�
India�
15,1�
14�
�
Total gasto militar de los primeros 15 países.�









799,2�
�
�
Gasto militar mundial�



975�



153�
�
Estos 15 países gastan el 82% del gasto militar mundial y contienen el 54% de la población mundial.�
�
FUENTE: � HYPERLINK "http://yearbook2005.sipri.org/" �SIPRI Yearbook 2005��
�









GASTO MILITAR MUNDIAL EN 2005





$952,643,388,478


1.143.600 millones €


190,179 billones pts.





Dinero necesario para�
Millones dólares�
Millones euros�
Billones Pts.�
�
Cobijo para los sin techo�
21.000�
25.200.�
4,192�
�
Eliminar el hambre y la malnutrición�
19.000�
22.800�
3,793�
�
Agua potable�
10.000�
12.000�
1,996�
�
Eliminar armas nucleares�
7.000�
8.400�
1,397�
�
Eliminar minas �
4.000�
4.800�
0,798�
�
Eliminar analfabetismo�
5.000�
6.000�
0,998�
�
Ayuda a personas refugiadas�
5.000�
6.000�
0,998�
�
Estabilizar la población�
10.500�
12.600�
2,096�
�
Prevenir la erosión del suelo�
24.000�
28.800�
4,791�
�
Gasto anual de los proyectos de Naciones Unidas�



10.000�



12.000�



1,996�
�
TOTAL para cubrir necesidades sociales al completo�



115.500�



138.600�



22,965�
�
Con el 8,26% de los gastos militares mundiales se podrían cubrir al completo todas las necesidades sociales del mundo.�
�
FUENTE: � HYPERLINK "http://www.nonviolenceinternational.net" ��www.nonviolenceinternational.net��
�









